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starterset
automat




ausgangslage

Der Alltag ist oft monoton und neue Dinge ausprobieren ist anstrengend und
kostet viel Uberwindung: es fehlt Eqipment, Know-How und der nétige Mut.
Meistens braucht es jedoch nur einen kleinen Anstol3, um die erste

Hirde zu Gberwinden und Neues fur sich zu entdecken.




aufgabe

Gestaltung eines aullergewohlichen Automats inclusive Interface und das zei-
gen dieses Automates in Anwendung.




Wir wollen Menschen durch neue Erlebnisse und Fahigkeiten gliicklich machen
und ihren Horizont erweitern.




persona

/ Jan

/ 38 Jahre

/ Finance bro aus Frankfurt (aber eigentlich ist er gar nicht so einer)

/ war mal jung und wild, ist viel gereist und war fir jeden Spal3 zu haben

/ ist ausversehen ein paar Mal falsch abgebogen weil er den ,sicheren Weg” gewahlt hat

/ jetzt steckt er in einem 9-to-5-Job und einem monotonen Arbeitsalltag voller BWL-Justusse fest
/ abends couch potato mit einer Instagram-Bildschirmzeit von 2h am Tag

/ er muss dringend mal wieder sein Feuer entfachen und ein Abendteuer erleben




marken im umfeld

FREITAG




wettbewerber

direkte Wettbewerber indirekte Wettbewerber

/ Chat GPT / Smartphone
/YouTube / Social Media

/ gutefrage.net / Sofa

/ Sportgeschéfte / Ubertstunden
/ Unisport / der innere Schweinehund




situationsmetapher

Im Restaurant mal was vollig neues, abgefahrenes oder die Empfehlung des
Personals bestellen, auch wenn es dein Lieblingsessen gibt.




kernbotschaft

Springe Uber deinen eigenen Schatten.
Einfach machen.




slogan

Springe Uber deinen eigenen Schatten.
Einfach machen.

Ready. Set. Startset.

Wann war dein letztes erstes Mal?
Loose your virginity.




call to action

Starte den Automat & starte dein Starterset.
Mache die Tute alle.
Auf die Platze.




reason why

Der Alltag soll interessant sein und neue Dinge ausprobieren soll einfach sein.




anmutungskriterien

neu
abenteuerlich
abwechslungsreich
ungewiss




merle und lara

sports day
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creative brief










vorgaben

Interface im Hochformat
3D Avatar




medien

Interface
Anwendungsvideo




zeltplan

Abgabe Semesterende




team

Merle Schaffarczyk
merle.schaffarczyk@htwg-konstanz.de

Lara Bayer
lara.bayer@htwg-konstanz.de




