
Hendrik Dahm

Creative Brief

Jo Wickert / Julian Pelludat



Ausgangslage

Ein Automat ist ein technisches oder mathematisches System, das Eingaben verarbeitet und darauf basierend 
Ausgaben erzeugt, meist nach festen Regeln. Es gibt zwei Hauptbedeutungen des Begriffs: 
Technisch/praktisch (Alltag): 
Ein Automat ist ein Gerät, das automatisch funktioniert, oft ohne menschliches Zutun. 
Theoretisch (Informatik/Mathematik) 
Ein (endlicher) Automat ist ein Modell zur Beschreibung von Abläufen. Es verarbeitet Eingaben (z. B. 
Zeichen) und wechselt dabei zwischen Zuständen, abhängig von der Eingabe und seiner aktuellen Situation.



Aufgabe

Design und Konzept für einen Automaten erstellen und das entsprechende User-Interface gestaltet werden.



Ziel

Jeder soll sich gedrückt fühlen.



Persona

Nils ist ein 19-jähriger Student aus Berlin, welcher zum Studieren in Konstanz wohnt. Sein Leben hat sich 
auf einen Schlag gewendet. Er ist in eine andere Stadt gezogen und seine Freundin hat sich kurz vor Beginn 
des Studiums von ihm getrennt. In der neuen Stadt fühlt er sich unwohl, da er neu ist und noch nicht viele 
Freunde gefunden hat. Er sucht Ablenkung in Sport und Aktivitäten, jedoch fehlen ihm sein sein Zuhause, 
seine Eltern und Geschwister, auch seine Freundin.



Marken Im Umfeld



Direkte Mitbewerber 

Mitmenschen 



Indirekte Mitbewerber

• Psychotherapeut  

• Shoppen  

• Aktivitäten



Situationsmetapher

• Man liegt mit einer Gewichtsdecke im Bett.



Kernbotschaft

Mit gutem Gefühl durch den ganzen Tag.



Slogan

Fühl dich gedrückt 



Gewünschte Reaktion

Jeder der eine Umarmung kauft fühlt sich glücklich, als könnte man jeden Berg erklimmen.



Anmutungskriterien

Sicherheit  
Wärme  
Liebe  
Erleichterung 



Farben



Schrift

Nunito 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV
WXYZ 

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 



Medien 

Photoshop 
ProCreate 
Adobe Illustrator



Team

Ich 

Jo Wickert  

Julian Pelludat 



Moodboard


