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Eine fremde Stimme durchdringt deinen Gedankenstrom und verwickelt dich in ein
Gesprach. Wilde Thesen werden auf dich abgefeuert, und eine hitzige Diskussion
entflammt. Wahrend du versuchst, dem Strom der Argumente zu folgen, spurst du den
Drang, endlich zu kontern. Du weilt, dass die Argumente deines Gegenubers reiner
Unsinn sind. Doch als du dich darauf vorbereitest, deine Gedanken zu artikulieren, bleibt
dein Verstand plotzlich leer. Die Worte, die du brauchst, verbergen sich irgendwo in den
Tiefen deiner Gedanken, doch du bist unfahig, sie hervorzubringen. Das Gesprach endet,
und dein Standpunkt bleibt unklar. Erst Stunden spater liegt der perfekte Konter parat.
Warum konntest du nicht schneller reagieren? Warum bist du nie schlagfertig, wenn es
darauf ankommt? Die Frustration daruber, nicht in der Lage zu sein, deine Gedanken klar
ikulieren, nagt an dir.

ausgangslage
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Eine App mit Fokus auf Kl-Technologie wird konzipiert und gestaltet,
die bei einem Alltagsproblem hilft.

aufgabe




Durch die App gewinnen Nutzer:innen mehr Sicherheit in Diskussionen, indem sie stets mit
einem passenden, schlagfertigen Argument ausgestattet sind. Sie gewinnen Selbstsicher-
heit in Gesprachen mit sowohl bekannten als auch fremden Personen und machen ihre
Gesprachspartner:innen durch schlagfertige Reaktion sprachlos.

ziel




Mara Walter ist 24 Jahre alt und lebt in einem Wohnheimzimmer in Hannover. Sie studiert
Biologie und Chemie und arbeitet nebenbei als Babysitterin. Ein Auto besitzt sie nicht,
stattdessen nutzt sie ihr Fahrrad und die offentlichen Verkehrsmittel.

lhre Freizeit verbringt Mara gerne mit ihren Freunden, mit denen sie regelmafRig neue Re-
zepte ausprobiert und Kochabende veranstaltet. Zudem spielt sie Feldhockey, um fit zu
bleiben. Ein weiterer ihrer Freizeitaktivitaten ist das Stobern nach Rennradern auf Ebay,
obwohl sie bisher noch keines gekauft hat. \
Musikalisch mag Mara Pop und hort haufig die ,,Top Hits Germany“ Playlist auf Spotif;
lhr Lieblingspodcast ist ,,Wissen Weekly“, den sie gerne hort, um sich weiterzubilden
Einkaufen geht sie meist bei Aldi, und wenn sie ein Auto hatte, wurde man in der
M|ttelkonsole sicherlich elne leere Kaugummldose und Haargummls ﬁnden

/9/







Dirkete Konkurrenz: Schlagfertig, Konterbunt, app4speech

Indirekte Konkurrenz: Fake News, Debattierclub, Social Anxiety

wettbewerber
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Du hast erst zu Beginn dieses Semesters mit dem Unisport Judo begonnen. Nun neigt sich
das Semester dem Ende zu und dein erster Wettkampf steht bevor. Deine Gegner sind
allesamt erfahrene Judo-Kampfer, und du fuhlst dich unsicher, ob du uberhaupt eine
Chance hast. Doch nun ist es soweit: Du stehst auf der Kampfflache, und dein Gegner hat
dich bereits mit seinem Blick einschuchtert. Doch das darfst du nicht zulassen. Du
erinnerst dich an all die Techniken und Ubungen aus dem Training und gewinnst dadurch
deine Sicherheit zuruck. Mit zwei geschickten Griffen bringst du deinen Gegner auf den
Boden und entscheidest den Kampf fur dich.

situationsmetapher




Mit der richtigen Vorbereitung und Technik kannst du selbstbewusst jede verbale
Herausforderung meistern.

kernbotschaft
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Your words, your power.




Gemeinsam mit der auf dich angepassten Kl erweiterst du deine Fahigkeiten, um in
Diskussionen schlagfertig zu kontern und erhaltst fortlaufend Einblicke in aktuelle Themen,
um deine eigene Meinung zu formen. Durch Simulationen mit virtuellen Gesprachspartnern
kannst du situativ angemessen reagieren und bist so optimal auf alle Eventualitaten in
echten Gesprachen vorbereitet.
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gewunschte reaktion
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~Klimawandel? Ach, das ist doch nur Panikmache! Die Natur regelt das schon von alleine.”
Solche Aussagen hort man nicht nur an Stammtischen, sondern auch bei Familienfeiern
oder im Freundeskreis. Doch in solchen Momenten den Mund zu halten, weil einem das
passende Argument und die richtigen Worte fehlen, muss nicht sein. Die App steht dir zur
Seite, damit du dich stets fur deinen Standpunkt und deine Meinung einsetzen kannst.
Nicht nur fur dich selbst, sondern auch fur andere. Damit wir weiterhin in einer
demokratischen Gesellschaft, die auf faktenbasierten Argumenten beruht und fur eine
nachhaltige Zukunft eintritt leben konnen.

reason why




wortgewandt
scharfsinnig
treffend

ermutigend
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anmutungskriterien
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zeitplan
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team



moodboard
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virtueller assistent
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Man konnte die App fur Schlagfertigkeit mit einem mafRgeschneiderten Boxhandschuh
vergleichen. Ahnlich wie ein Boxhandschuh die ndtige Unterstiitzung und Schutz bietet,
um effektiv zu kampfen, bietet die App dem User die notigen Werkzeuge und Techniken,
um sich in einer verbalen Auseinandersetzung zu behaupten. Der Boxhandschuh ist
speziell entworfen, um Schlage abzufedern und dem Boxer zu helfen, seine Kraft effizient
einzusetzen. Auf ahnliche Weise ist die App darauf ausgerichtet, dem User zu helfen, seine
Schlagfertigkeit zu verbessern und seine Argumente mit maximalem Effekt zu prasentie-
ren. Wie ein Boxhandschuh kann die App dem User das notige Selbstvertrauen geben, um
sich in jeder Gesprachssituation souveran zu behaupten

main idea
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Die zukunftigen Nutzer:innen befinden sich in einer misslichen Lage, verzweifelt am Argu-
menten und Worten suchen, um in einem Gesprach kontern zu konnen. Doch stattdessen
stammeln sie nur. Frustriert daruber, ihre Meinung nicht verteidigen zu konnen, suchen sie
sofort nach einer App, die ihnen hilft, schlagfertiger zu werden.

moment of truth




Suche nach der App

geben

- Liste positiv bewerteter Apps
durchgehen

- App downloaden

Handlungen

A: keine grofie Auswahl
an Apps

B: Kann mir eine App
wirklich dabei helfen?

c
)
v,
c
O
e
o
Q)

- Im Appstore Schlagfertigkeit ein-

App 6ffnen +
Funktionen austesten

- App auf Handy suchen
- Profil anlegen
- Uberblick iber Funktionen schaffen

A: Wie sah die App noch gleich
aus, ich kann sie nicht finden...

B: Ganz schén viele Funktionen,
woher weif3 ich welche mich wei-
terbringt?

C: Ah, hier kann ich die Filter auf
mich anpassen

D: Oh ich méchte direkt loslegen

Angepasstes
Training starten

- Themenwahl treffen

- Training starten

- etwas dazu lernen

- nicht wissen was man antworten soll
- ersten Durchgang abschlief3en

-A:Fiir welches Thema soll ich
mich entscheiden...

B:Das macht Spaf, ich lerne
etwas neuves.

C: Oh genau so fishle ich mich,
wenn ich nicht weif3 was ich ant-
worten soll

D: Das merke ich mir fir die
néchste Diskussion

Fortschritte und
Entwicklung

- neues Kénnen

- Score zeigt dir deinen Fortschritt an

- Anreize um weiter zu Gben
- neue Situation/ Thema wéhlen

A: ich merke wie ich mich verbes-

sere

B: um das in einer echten Diskus-
sion umzusetzen, muss ich aber
noch weiter iben

C: in Redlitét bin ich wahrschein-
lich viel nervéser

D: ich habe Lust noch in anderen
Situationen zu wissen wie ich
reagieren soll

user journey map

in Realitat anwenden

- neue Fahigkeiten in einer echten
Diskussion umsetzten

A: Was sollte ich in so einer Situation
noch einmal sagen

B: Ich fihle mich unwohl

C: Ich fihle mich selbstsicherer

D: Ich konnte meinen Standpunkt ver-
freten

E: So will ich mich 6fters fiihlen




-netz

-nett
-uberzeugung
-zeugung
-hammer
-hammern
-treffen
-treffsicherheit
-aufschlag
-ruckschlag
-kontern
-deckung
-stolden
-verletzlich
-getroffen

-regeln
-schlagring
-ringkampf
-ringen
-wortringen
-hin und her
-ping pong
-plumps

-tic tac

-ying und yang
-anziehen
-bravy

-retu

-re tour
-jeux
-fightclub
-onomatopoe-
tisch
-lautmalerei
argeux
-schnippisch
-schnipp
schnapp
-schnappi
-wuselig

-anstofRen
-andocken
-anecken
-ecken
-fallen
-offend
-hinfallen
-aufstehen
-confident
-rucksicht
-ruck sicht
-vorraussicht
-weitsicht
-sicht
-benebelt
-klar
-verklart
-samthandschuh
-samtig
-hieb
-stich
-touché
-avantage
-return
-returner

-getrennt
-abstand

-diss Tanz
-distanzieren
-treffsicher
-rhetorikRapid
-cleverclash
-brainyblast
-rhetoricrace
-torica

-smAl
-rhetoricrun
-ricrun
-ArguMentor
-debateDynamo
-arguja
-zusammenfin-
den
-bedenklich
-treffi

-streilu

-pow

-autsch
-tschung

S UES

-bounce
-taff
-intelligenz
-wissen
-bildung
-rechtfertigung
-refi

-refu

-refa
-refugium
-schutz
-holle

-tasse
-retro

-platz
-lautplatz
-wewu
-parlant
-schutzschild
-mauer
-mauerwerk
-werkeln
-angst

-attac
- attackiE) ()

-diskussio
—discussio:z 1
-discus
-cussion
-wordo

-fight
-fighting
-krach
-krachmacher
-wortkunst
-wortkunstler
-sprudeln
-ubersprudlen
-ball

-netz

-nett
-uberzeugung
-zeugung
-hammer
-hammern
-treffen
-treffsicherheit
-aufschlag
-attacke

RaEmen



-looser
-mate
-schlalu
-wortfeuer
-wortfee
-ff

-gefa
-firefight
-Wuwu
-wowu
-wortwusler
-habla
-palaba
-pulapala
-hablafu

-verteidiung
-angriffslust
-offensive
-deffensive
-deffo

-kraftakt
-anpfiff

-krale

-flucht
-fluchten
-bereitschaft
-weglaufen
-wegreenen
-sprinten
-sprila
-sprintlauf
-schwingen
-schwingungen
-schwung holen
-absprung
-aktion reaktion
-kantig

-beil3en

-bissig

-biss

-bissfest
-agile
-energie
-energy
-ruckschlag
-coder
-vorstofden
-defo

-kreativ
-einfallsreich
-iddenreichtum
-richy
-debatte
-batteln

-itz
-sprachlos
-sprich los
-stille

-still

-still standing
-leisemachen
-wortkarg
-bewustsein
-zieler

- wortgefecht

-bravewave
-mutwelle
-hoch
-anstofig
-stol}
-schmerz
-verletzlich
-verletzen
-schwert
-schutz
-schutzen
-safe

-save
-combat
-maske
-ausdrucks-
stark

-flink
-sprachlich
-sprachfest
-flitzen
-starter
-loslegen
-raushauen
-kachung

-eloquent

-elo

-quenti
-uberfluss
-uberflifden
-ausreichen
-ausreichend
-bedacht
-undbedacht
-uberdenken
-denkkraft
-uberdacht
-uber dem dach
-denkraum
-raumliches den-
ken
-gedankensturm
-wirbelsturm
-wortsturm
-sturmisch
-sturm ich
-tornado
-beenden
-sieger
-siegreich

-wortreich
-argu

-akru
-boxhandschuh
-druck
-spikeball
-spiken

-spike
-selbstbewusst-
sein

-push

-stich
-backpfeife
-screamy
-ruckschlag
-kontern
-deckung
-stofden

- schlagkraft

- schlagfertig
-schlagundfertig
-wortgewitter
-hit

-superkraft
-zieler



wortringen.com
wortringen.de
dissTanz.de
clecerclash.de
torica.de
smAi.tech
arguja.de
wortwusler.com
fubla.de
bravew:
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namensauswahl
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Benutzerzentrierte Gestaltung: Bietet umfassende Optionen zur Anpassung des eigenen
Avatars, des Gegners und der Diskussionsumgebung, damit der User seine Erfahrungen
individuell gestalten kann. Dies hilft, ein realitatsnahes Erlebnis zu gestalten und den User
bestmoglich auf echte Diskussionen vorzubereiten.

Echtzeit-Feedback-System: Ein dynamisches Feedback-System ist implementiert,
welches dem User in Echtzeit Ruckmeldungen zur Qualitat seiner Argumente gibt.
Unterstutzt durch visuelle und akustische Signale, um den User unmittelbar auf
Starken und Schwachen hinzuweisen.

R ktvolle Interaktion: Der ARGUJA BOT stellt sicher, dass alle Interaktionen zwischen
espektvoll ablaufen. Durch automatisierte Moderation durch den Arguja-Bot
igungen und personliche Angriffe unterbunden. Der Arguja-Bot kann bei
intervenieren und entsprechende MafRnahmen ergreifen, um eine faire und
lonsumgebung zu gewahrleisten.

3 designregeln



